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EESL
EESL3. Klasse

Gruselsudoku
In jeder Zeile und in jedem Quadrat darf jedes Bild nur einmal 
vorkommen.
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Schwarzer Klabauter vor Kap Hoorn Kreuzworträtsel
Wenn du beim Schiffswörter-Rätsel Hilfe brauchst, kannst du im 

Glossar (hinten im Buch) nachschauen!
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4.
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Waagrecht:
1. Der hintere Teil eines Schiffes
2. Anderes Wort für Schiff oder Dampfer
3. Südspitze Südamerikas
4. Name des Schiffsjungen

Senkrecht:
1. Wohn- und Schlafraum auf dem Schiff
2. Heringsähnlicher Meeresfisch
3. Erfahrener Seemann
4. Kobold, der einem Schiff Unglück ankündigt
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Klabautersätze
Trenne die Wörter und schreibe die Sätze richtig auf!

SCHORSCHFUHRMITEINEMBANANENFRACHTERÜBERDIEWELTMEERE.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

INDERNACHTLÄUTETEPLÖTZLICHDIESTURMGLOCKE.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

EINSKELETTSTANDVORDEMSCHIFFSJUNGEN.

_____________________________________________________________

DERKLABAUTERFORDERTSCHORSCHZUMKARTENSPIELENAUF.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

SCHORSCHMISCHTDIEKARTENUNDGEWINNTDASSPIEL.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

DASGERIPPEVERSCHWINDETUNDDASSCHIFFISTGERETTET.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________
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Zombiehäuptling Schebesta
Wortarten bestimmen
Unterstreiche alle Namenwörter blau, die Zeitwörter rot und die 
Eigenschaftswörter grün.

Fehlersuche
Hier haben sich 7 Fehler eingeschlichen. Lies genau, du findest sie 
bestimmt! Schreibe die richtigen Wörter darüber!

Julian folgt dem Vampirbub zum Schulhof. Sie sehen den schaurigen 

Zombiehäuptling Schebesta, der eine riesige Zahnbürste schwingt. 

Er schimpft, dass die Kinder mit ihrem Ball hierbleiben sollen. Vickerl 

erzählt, dass Schebesta zerfällt, wenn man ihn zum Turnen bringt. 

Julian beginnt zu essen, als der Häuptling auf ihn zuwankt. Schebesta 

verschwindet zuckend in einer Staubwolke und Hansi fällt in Ohnmacht. 

Immer wieder hört Julian die Vampirbuben beim Basketball spielen und 

ist froh, dass er ihnen helfen konnte. 

Julian ist mit seinen Eltern in eine neue Wohnung gezogen. Das Stadion 

seines Lieblingsfußballvereins ist ganz in der Nähe. In der ersten Nacht 

kann Julian nicht schlafen, als es an sein Fenster 

klopft. Vickerl, der Vampirbub, braucht seine Hilfe.

Der Zombiehäuptling am Friedhof verjagt die 

Vampirkinder, die Fußball spielen wollen.

Julian will dem Vampir und seinen Freunden 

helfen.
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Das Finerl will spielen
Richtig oder falsch?

R F

Rosi geht mit ihren Eltern mit zum Walzerwirt. 

Dort freut sie sich besonders mit der Katze Aaron zu spielen.

Das Schloss sieht im Mondenschein wie eine Hüpfburg aus.

An diesem Abend war Rosi das einzige Kind beim 
Preisschnapsen.

Deshalb hat sie beschlossen, in die Schule zu gehen.

Rosi ging alleine nach Hause, da sie sich beim Walzerwirt 
langweilte.

Schau genau! 
Auf dem rechten Bild haben sich 5 Fehler eingeschlichen. Du findest sie 
bestimmt!
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Suchsel
Hier haben sich 16 Wörter aus den drei 
Monster-Mania Geschichten versteckt! Schau genau!

V A V Z U I C D W L A J L K Q X F S B K

O G Z G R U S E L I G Q S B J W M I A L

L X F V H Q W Y C G L T C A G D M K N Z

L Z T T Z K A X M R A K H I E L U U A X

M Q E X M D T K J K R E N W I H T R N K

O R F R I E D H O F T Z A F S M M U E R

N N U G Z C K N S A T K P F T O S L N W

D J ß W M K N N O K R H S L L Z K Q F E

O P B Q F K G M W V I U E X F A E U R H

A S A V S C H R E C K E N W Q S L R A H

ß Z L M N E T U O ß A D G J L X E V C N

Q E L T U V A M P I R B U B O P T A H O

D S F H K Y C B M N V X K H F S T P T I

Z A N G S T R W Q H O U W X M F Y U E A

H E B O H X Q T L ß K L A B A U T E R Z

Q T ß I P S G J L M Y Q M R S H J C T M

Z O M B I E H Ä U P T L I G I K Y Q J N

Q R J C H S Q I R F X C T R F ß F H T R

M S Y I R J K H T K S M I N J K N S Y J

S G E I S T E R S C H L O S S H T F M ß

LÖSUNG: Vollmond, Fußball, Deck, 
Schnapsen, Geist, Mut, Skelett, 

Bananenfrachter, gruselig, Friedhof, 
schrecken, Vampirbub, Angst, 

Klabauter, Zombiehäuptling, 
Geisterschloss 


