1. Scorpiohof: Scarlet hat in Scorpiohof, der beriihmten Magierschule, einen Auftrag zu erfiillen. Sie soll herausfinden,
was dort vorgefallen ist. Wie stellst du dir Scorpiohof vor? Beschreibe die Schule unten. Wie kdnnte das Schullogo
aussehen? Zeichne es auf das Banner links von deiner Beschreibung.




2. Gefihls-Brainstorming: Robin und Scarlet erleben wahrend ihres Abenteuers so einiges. Wie fluhlen sie sich dabei?
Sammle alle Gefiihle, die dir einfallen, und schreibe auch kurz dazu, in welcher Szene Robin oder Scarlet dieses Gefuhl
deiner Meinung nach besonders stark empfinden. Fallt dir diese Aufgabe bei Robin oder bei Scarlet leichter? Woran

konnte das liegen?
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3. Robins Gedanken: Robin wird vom Kater zum Geist. Er sieht wieder aus, wie als Junge, ist aber doch noch kein Mensch.

Uberlege dir, was ihm nach seiner Verwandlung durch den Kopf geht. Schreibe seine Gedanken hier auf!




4. Cover-Gestaltung: Das Cover des Buches Robin und Scarlet — Die Stimmen der Geister ist echt toll geworden, findest du
nicht auch? Was sticht daran ins Auge? Was verrat es Uber den Inhalt des Buches?
Sprich mit deinen Klassenkameradinnen dartiber! Entwirf dann dein eigenes Cover!




5. Rollenspiel: Bildet Paare oder Gruppen und wahlt eine Szene des Buches, die euch besonders gut gefallen hat. Schreibt
euch die Dialoge heraus und spielt die Szene dann nach! Vielleicht konnt ihr sogar einen kleinen Film drehen?

In meiner Gruppe sind:

Diese Szene haben wir gewadhlt:

Text/Regieanweisungen:




6. Silver, Noah, Chamille und Laurent: Die vier anderen Schiilerinnen und Schiiler von Scorpiohof stehen Scarlet bei
ihrem Abenteuer bei (wenn auch nicht alle von Anfang an). Was weift du tGber die vier? Wie sehen sie aus? Was haltst
du von ihnen? Zeichne die vier in die Kreise unten und beantworte diese drei Fragen auf den Linien rechts davon.
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7. Marie, Aurin und der Damon: Stell dir vor, es ist mitten in der Nacht. Marie und Aurin sind gerade dabei, in den Keller
zu gehen, um den Damon zu beschworen. Sie unterhalten sich flisternd miteinander. Was sagen sie? Schreibe einen
Dialog!




8. Der Damon: Wie sieht der Damon, den die beiden Madchen beschworen haben, aus? Zeichne ihn hier! Erfinde
aullerdem einen Zauberspruch, mit dessen Hilfe man den Damon wieder verschwinden lassen kann. Schreibe ihn auf

die Linien rechts neben dem Bild.




9. Mutprobe: Marie und Aurin haben nicht gut genug dariiber nachgedacht, was passiert, wenn sie einen Damon
beschworen. Sie dachten, es ware cool, es zu tun. Viele Kinder machen den gleichen Fehler, wenn sie auf eine
Mutprobe eingehen, um zu beweisen, wie cool sie sind. Wiirdet ihr tun, was andere von euch verlangen, um als cool
zu gelten, auch, wenn ihr wisstet, dass ihr eine Dummbheit begeht? Schreibt eure Gedanken dazu auf die Linien unten.
Diskutiert dann in der Klasse daruber.

Mutprobe
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10. Richtig oder falsch: Lies die Behauptungen unten! Was stimmt? Was stimmt nicht? Korrigiere alle falschen Aussagen!

m So stimmt's!

Scarlet ist elf Jahre alt.

Sie nimmt den Auftrag, in Spinnenhof zu ermitteln, an.

Ihren Kater Robin nimmt sie heimlich mit sich.

Von Marie hat Scarlet ein Medaillon erhalten, das ihr helfen soll.

Kandomir benutzt Pentagramme fir seine Zaubereien.

Er verwandelt Robin in einen Jungen.

Scarlet teilt ihr Zimmer mit Chamille, die neun Jahre alt ist.

Die beiden glauben sofort, dass Robin nun ein Geist ist.

Scarlet kann Robin dank eines Zaubers horen. Dazu muss er ihr
allerdings tief in die Augen schauen.

Die Mentoren der Kinder sind alle sehr nett.

Silver mag Scarlet besonders gerne.

Im Keller finden die Kinder ein Geheimversteck.

Darin entdecken sie eine Box, in der ein Block liegt.

Die Mentoren finden es toll, dass die Kinder einem Geheimnis auf
der Spur sind.

Aurin ist noch am Leben. Jeder weil} das.

Kandomir will unbedingt an die Aufzeichnungen der beiden
Madchen kommen.

Normann hat Marie zur Strafe das Gedachtnis genommen.

Scarlet, Robin und ihre Freunde zerstoren die Aufzeichnungen.
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