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Klassenaktivitaten

Themen:
Abenteuer, Freundschaft, Angst Gberwinden

Spiele:

Klangwald: Die Kinder stellen sich in einem Raum frei auf. Jedes Kind spielt einen Baum
und Uberlegt sich ein Gerdusch. Ein Kind geht mit verbundenen Augen durch den ,Wald”.
Wenn es einem Baum zu Nahe kommt, wird es durch sanfte Geréusche davor gewarnt, mit
diesem Baum zusammenzustof3en.

Schreibanlass/Erzdhlanlass

Bingo hat Angst vor Drachen. Der rosarote Drache weif3 das aber nicht und lauft Bingo
nach, weil er noch eine Wurst haben méchte. Was denkt Bingo2 Was denkt der kleine rosa-
rote Drache?

Spielt die Szene. Bleibt im ,Freeze” stehen. Wer angetippt wird, der sagt, was er sich gerade
denkt und wie er sich dabei fuhlt.

Zeichnung: Bingo und der kleine rosarote Drache werden gezeichnet, in eine Sprechblase
wird hineingeschrieben, was sie sagen méchten.

Erweiterung: Ist es dir auch schon einmal passiert, dass du Angst hattest, und sich im
Nachhinein herausstellte, dass alles ein Irrtum war?



Verbinde:

Trudi

Wer ist wer?

Bingo




Waérter finden

Setze die fehlenden Woarter ein:
Burg rosarofen Bingo Wurst  kommt  bekommt Freunde Bongo

Ritter Rudi und seine Frau Trudi wohnen in einer

Rudis Pferd heif3t :

Im Wald Jfr‘eﬁen sie einen Drachen.
Ritfer Rudi teilt seine mit Bongo.

Der kleine Drache auch ein Stiick.

Er it ouf die Burg.

Der Drache heif3t

Bongo und Bingo werden




Neue Waérfer
Selze einen neuen Buchsfaben einl Welche Weérter kannst du finden?

Bingo - B . ngo Sl - St 1l
Rudi - . rud Gru - . uB
Mond - M . nd Hund - H . nd
Burg - B . rg Welte - W . tte
Warst - . urst
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Séitze bilden
Fahre die Linien entlang und trage das richfige Wort in das richfige

Kastchen einl Merke dir den Safz und schreibe ihn auswendig in dein
Heft
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Kuckuckseier

Hier hat sich in jede Zeile ein Wort hineingeschummelt, das nicht dazu-

passt. Streiche es durch und begrtinde, warum es nicht dazupassf!

RUsTung Ritter Schwert F[ugzeug Burg
Béume Gras Wurst Blatter Blumen

Dr‘oche Feuer SCl’lWOﬂZ Schweinchen FOSOF‘OT

possJ[ nicH, weil

possJ[ nicH, weil

possJ[ nicH, weil




Suchrétsel

In diesem Suchrétsel sind
10 Werter versteckt. Suche

sie und schreibe sie

anschlieBend aufl Achte

auf GroB3- und
Kleinschreibung!




Fehlersuche

In diesem Buch ist ein Fehler versteckt.
Findest du ihn, bist du ein ganz besonders foller Leser!




Burg oder Rudi?¢

Was gehért zur Burg und was braucht Rudie

Tor
Zugbr&cke
RL'JSJ[ung
Stall
Kiiche
Helm
Graben
Hof
Schwert




Worlertrennung

BingofrissTgerneKoroﬁen.
Ruditeiltseine\Wurst

Bongomognochmehr\/\/u T‘S-t.




Welche Waérter gehc’iren zusammen<¢

Es gehéren immer 3 Warfer zusammen. Ringle sie in derselben Farbe

ein und schreibe sie nebeneinander auf!

Bingo Wald Drache Angsﬂwose
finerer Karoften sfill rosarot Wurst

\.es€zlg ~1 Klasse D/




Wie heillen diese Wérter?




