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Einmaleing-Trainer

Das Malrechnen gezielt trainieren!

Wie viele Beine

haben 7 Hundey
Fob4=_

Losungen

GaG |




Vor dem Einmaleins

mit Zehnerstangen.

Il -

Nun nimm 4 weg.

Z[e] [E
4104

Lege oder zeichne die Zahl 40 = Da muss vorher 1 Zehner von
den 4 Zehnern in 10 Einer
umgetauscht werden.

2 3/4/5 6 7 8 9 haben je nach ihrer Stelle einmal
oder den Wert fur Einer.
\

-

E Z|E
41=1316

T

e

1. Zeichne und lsse. %
30 -3 EEI/ 30 -3 =
60 - 6 || | | 60 - 6 -
el M TEREE
20 -2 El/ 20 -2 =
50 - 5 II I 50 -5 =

2. Zeichne und &se wie oben. Arbeite in dein Heft. 70— 740 — 490 - 9

4
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e 7>
%’%ch lege 6 Zehnerstangen Ich lege 7 Zehnerstangen
und teile diese in 2 Hélften.  und teile diese auch in 2 Halften.

60 m m 70
30/ \30 ml m 35/ \35

6 Zehner lassen sich gut halbieren.

1 Zehner muss in 10 Einer
getauscht werden.

10 Einer werden zu

5 Einer + 5 Einer halbiert.

3. Halbiere.
60 30 20 50
RN RN RN RN
30 30 15 1 10 10 5 25

0
AN AN N AN

40 40 20 0

4. Lose durch Halbieren.

70 =35 +35 40=20+20 20=10+ 10 90 = 45 + 45
50 =25 +25 80 =40 +40 60 =30+ 30 30=15+15
Lése. Denke an das Ganze und die 2 Hélften.

90 70 50 30
E E EE BEE ©EE
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Vor dem Einmaleins

Hunderterpunktefeld

deinem Lésungsheft

1. Kreuze die passende Antwort an.

[G0000 00000
00000 000Q0

000
00000 O
00000 60000

00000 O
0000

O

00000 60000
0000 00000

00000 00000

00000
0000

00 00000
00000

Aus wie vielen Punklen besteht das 100-Punkte-Feld? 50 X0 1000
Wie viele Zeilen/Reihen hat das 100-Punkte-Feld? X 5 100

Wie viele SpaHen hat das 100-Punkte-Feld? X 5 100

Es sind 10 Reihen mit je 10 Punklen. NS NEIN
Es sind 10 Spalten mit je 10 Punkfen. NS NEIN
Es sind 4 Felder mit je 25 Punkten. X NEIN
Es sind 2 Blocke mifje 50 Punkten. X NEIN
100=10+10+10+10+10+10+10+10+10+10 MK NEIN
5 ganze Reihen sind 100 Punkle. JA NMN
70 sind 7 ganze Spulfen, NS NEIN
Nach 5 Punkten ist immer ein Abstand. NS NEIN

2. Wo kann man Zehner entdecken?

Kreise unterschiedliche Méglichkeiten ein. Mégliche Lésungen:

0000 00000

0000 00000
0000 00000

[}
o
o]
o
e}
o
o
o]
s}
(ofe! 00000
[00000 ©000J]

(00000 00000

3. Schreibe die Anzahl darunter.

[000I00 0000Q Ogoop 0000Q 9] [©0000[ 00000 0000
00000 0000Q OOOP 00000 ls} 00000| 00000 slelele]
00000 0000 OOOOP 0000Q s} 00000| 00000 0000
00000 0000Q OOOOP 00000 fo] 00000| 00000 00000
s]ele!icloNelelclele (sle slsjeReleletele I} ©0000| 00000 0500
00000 0000Q 00000 000QQ s} I00000| 00000 0000
00000 0000Q 00000 0000Q ls} 00000| 00000 0000
00000 0006Q 8006 00000 00 00000| 00000 00000
00000 0000 00000 00000 s} 00000| 00000 0000
055I66 66669 88888 83383 00006| 06000 06660

3Zehner=30 2 .7=20 _4 7=40Q
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Verstehe das Einmaleins - Teil 1

Spiel: Wer hat die meisten Wiirfelpunkte?
Fir dieses Spiel brauchst du mindestens 10 Wiirfel.
Wiirfle mit allen Wirfeln auf einmal.
Ordne die Wiirfel nach der Augenzahl und schreibe d

Beispiel:
gewijrfeH @ geordne}: 2+2
Du has
. () - BIBS N .

@‘@. Du hast
(g CJEIC 3+3

Du has

Das haben Kinder gewiirfelt:

CJEIC Ymolimmer 20—+ 3. 12
CIEIEICIES 5 malimmer 4 — 5 - 4
@@@@@@@ ? malimmer 3 — F . 3
4 malimmer 6 — 4 .« 6

. Zeichne 3 mal immer 4 Punkfe. Schreibe als Malrechnung.

RN 34 %

Zeichne 8 mal immer 3 Punkfe. Schreibe als Malrechnung.
(o) (o (o (o (o (o) (o) (o) T80 - 13
Zeichne 6 mal immer 5 Punkfe. Schreibe als Malrechnung.

5 E-E
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Verstehe das Einmaleins - Teil 1

1. Welche Rechnung erkennst du2 Schreibe sie in das Kastchen. 4. Richtig oder falsch? Kreuze an.
W ) 8 & | . [e-7] g5 o gap0
o, " O stimmt ° o stimmt
4 -5 &° x stimmt nicht x sfimmt nicht
4+ - um o0 1.8 2.4
#o#y B A L8], 52
t H = o oo o stimmt x stimmt I
S SIEmEn # s s ichi o0 | i nich

2. Zeichne. 5. Schreibe die Malrechnung auf.

8 +8+8+8+8= -8
=
bt bt bt bbb b= T o 4
3 13113 $333
H e o o o F+F+F+F=_4 o F
[
6. Schreibe die Plusrechnung auf.
g
5¢3=3+3 +3+3+3
H- I HEHH c e o000 s b
oo oo oo oo ® 6 0 o o o o 4-’]2:’]2+’|2+’|2+’Iz
0 00 o0 o0
3+9=9+4+9+9

3. Schau genau! Hier sind Malaufgaben und Plusaufgaben. < -" ~- '
Schreibe die Rechnung in das Késtchen. "V 7. Welche Rechnung kann man schneller cufschrelben?

® Malrechnung O Plusrechnung
o0 ] o0 %eo
o0 ee O 33 oo
I oo -4 P 8. Nimm 12 Plgltchen (Glasnuggets, Steinchen). Wenn du sie unterschiedlich
o°® anordnest, ergeben sich daraus verschiedene Malrechnungen.
2 +8 4 3
I
e o o
. e o $38 | 233 o
- o0 ° ° . o E: e oo roeocoee— 9 O e
oo 44 Findest d h
o s : 3.4 43 26 el e
°
4 + § L 6 -2 7 + 5 Im Lsungsheft auf Seite 10 findest du einen groBen Rasfer. Schiebe die Platichen von einem Feld ins
néchste. ,Baue” die Malrechnungen. Wiederhole die Ubung mit 16, 24 und 9 Platichen.
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Die Einmaleins-Tafel Verstehe das Einmaleins - Teil 2

(_((?2_

Ry - eoo00e0

;/‘“\?/;uf der Tafel sind alle 5‘?‘%}: 00000
- N . @ o0000
= Aufgaben des Einmaleins.

S

Tipp: Du findest eine Einmqlein’sﬁf'si\: Tic_] fieh* _3 Reihen Te-o .siehi.5 Reihe,
Tafel zum Ausschneiden im Buch i mit jeweils 5 Punkfen. mit jeweils 3 Punk
auf Seife 31. Schaue dir diese i Dais ist richtig! Das ist auch richti
Tafel in Ruhe an. i
" 1. Welche Malrechnungen kannst du hier erkennen?
1. Muster: Die gelben Aufgaben verlaufen durch die Mitte, die roten kreuzen sich. 55 ; : i ﬁ ’ i i : i
Setze die Aufgaben fort: 2+4,2+5.2-6 \(@\ e °
2% 2.8 2+9 2+10 % N 3 34 2sssese 21 3.6
ecoe 4.3 1.2 6.3

Suche die Tauschaufgaben zu oben und schreibe weiter:
[3-2] 4.2.5-2.6+2.7-2.8:2.9:2.10+2

Schreibe die roten Aufgaben auf: 15,35 45 65 %+5 85
9.510-55-1,5+3 5+4 5+.6,5-% 5.8 5.9, 5-10

Am 100-PunkieFeld kann man Malaufgaben
Hier siehst du die Rechnung .

Wir schieben immer die erste Zahl nach unte
die zweite Zahl von links nach rechts (rosa Foli
Tipp: Ein groBes 100-Punkfe-Feld ist im Lésung

100000 00000

Was féllt dir bei den roten Aufgaben auf2 Alle Aufgaben enthalten die
Ziffer 5. Es handelt sich um Aufgaben und Tauschaufgaben.

Angrenzende Aufgaben sind Nachbaraufgaben. Welche Aufgaben
grenzenan? 7.6 617 5.6 65
Mégliche Lésung fiir nebeneinanderliegende Aufgaben:

Mégliche Lésung fir untereinanderliegende Aufgaben:

Finde Aufgaben, bei denen die zweite Zahl 7 ist. 1.7, 27,37,
Die Quadratzahlaufgaben sind in der Mitte und gehen von der Ecke links
bis zur Ecke rechts. Schreibe sieauf: 11, 2+2,3+3, 4+4, 5.5

66 7-%7.8-8.9-9 10-10

2. Stelle die Malrechnung mit zwei Bléftern dar und bemale.
[CO000 00000

[GC000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000

00000 00000

[OO000 _00000|
[10 - 7]
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2. Suche andere Muster auf der Einmaleins-Tafel und schreibe sie auf.




1.

Malaufgaben mit 2

“i

Ich kann auch 2 « 4 rechnen.
2MAL 4 =8

Ich kann hier 4 + 4 rechnen.
4 PLUS 4 = 8

Schreibe die Verdoppelungsaufgaben als Malaufgaben.

[5+5][3+3][6+6][8+8][4+4][3+3][F+F][2+2][10+10]
5+5=2-+5=10 B8+8=2-8=16
3+3=2+3=6 4+4=2+-4=8
6+6=2-+6=12 9+9=2-+-9=18

1+72=2.-1=14
2+2=2+-2=4
10+10=2 -10=20

2. Finde die Aufgabe und die Tauschaufgabe.

Tia sieht 2+ 6 = 12
Teo sieht 6 -2 = 12

4
2+10 =20
102 =20

12 © Lernen mil Teo & Tia, G&G Verlag

Malaufgaben mit 10

o=
7’?0 +3 = 30kann ich am
& 100-Punkie-Feld darstellen.

In 10 + 3 = 30 kann ich auch %

3+ 10 = 30 erkennen. &

Lsse die Malaufgaben mit 10. Stelle sie am 100-Punkte-Feld dar. Nimm ein
Blatt Papier und decke ab, sodass du die folgenden Darstellungen siehst.

[O0OO0O0 00000 [CO000 OOO0O0| [O00O00 0000Q [CO000 OOOO0|
00000 0O0000| [OOO00 00000 00000 00000, [©O000 OO0O0O0|
00000 DO0Q0Q| [O000Q0 00000 00000 00QQQ| [O000Q OOOOO0|
00000 00000 [O000Q0 O0OOO0| 00000 0O0QQ [©CO00Q0 OOOOO0|
00000 00000 [OOO0O COOO00| 00000 00000 [OOO0O0 OOO0O0|
00000 DO0OQ| (00000 00000 00000 00QQQ| [O000Q 00000
00000 00000 [O000Q0 O0OOO0| 00000 0O0QQ [CO000 OO0
00000 DO0Q0Q| [O000Q0 00000 00000 00QQQ| [O000Q OOOOO0|
00000 00000 [O000Q0 OOOOO0| 00000 0O0QQ| [OO00Q0 OOOO0|
(s]e]e]eleRo]o]o]e]e) [OO000 OOOO0| (s]e]e]e]e}o]o]o]e]e) [©COO00 OOOO0|
10+5 =50 106 = 60 10+9 =90 10-2 =20
5+10 = 50 - 10 = +10 = 2-10 =120
[e]eleTele} 00000| 000 [s] 00000]
00000 O (O 0000 00000 Q| (O 00000
00000 00000 [O000Q0 00000 00000 00000 [O000Q0 00000
00000 O QQ| (O 0000 00000 QQ| (O 00000
00000 00000 [OO000 OOOOO0| 00000 00000 [O0O000 OOOOO0|
00000 00000, [OCO000 00000 00000 00000| [OO000 O0000|
00000 O (O 0000 000 O Q| 0 00000
00000 00000 [O000Q0 00000 00000 00000 [O000Q0 00000
00000 O (OO 0000 1O O Of (O 0 00000
00000 ] 0000 [ 00000
10+ 4 = 40 1047 =70 10+3 =30 10-8 = 80
4 +10 = 40 #-10 = 70 3-10 =30 8-10 =80
Suche die Tauschoufgabe und [6se. )?! 5

0-3=30 10-%#=7% 10-5=50 10-+4=40 10-9=290
3.10=30 ?#+10=7 5-10=50 4-10=40 9-10=90
10-2=20 10+:8=80 10+10=100 10-1=10 10+6 =60
2:.10=20 8-10=80 10-10=100 1-10=10 610 =60
© Lernen mil Teo & Tia, G&G Verlag 13

1.

Malaufgaben mit 5

710 « 4 = 40 kann ich am 100-Punkte-Feld darstellen. 3858 88389
iolel Q0000|

o ) L 40 3858 88388

Dann halbiere ich. Eine Hélfte ist nun 5 « 4. < 50600 00000
IO0000 00000

5+4 =120 Die Hélfte von 40 ist 20. 20 20 86500 60000
[OO000 00000

00000 OO0 [OOOO00 OO 00000 OO0O0O0! [©COO0O0[ OO000]

0000 OPO0Y| 00000 O0QOO| 0000 OO00Q| 0000 0( 00000

0000 OPO0Y| IO0000 O0QOO| 0000 OO00Q| IO0000( OO0OO0|
00000 OPOOO| 00000 OOt 0| 0000 00000 00000 0O0O00|

0000 OO000| 3¢ |O0000 O0JOO0| < 0000 O0O00Q| < 00000/ OO0OO0|
00000 00000 00000 00000 00000 00000 00000 00000
00000 00000 IO0000 00000 00000 00000 00000 00000
00000 00000 IO0000 00000 00000 00000 IO0000 00000
00000 O0000| IO0O000 O0QO! 00000 OO0000| IO0O000 ©O0QO00|
OO000 0000 [OO000 00000 OO000 00000 [OO000 00000

5.6 =30 5«8 =40 .3 = 55 =725

0000 0000Q] [OOJ000 OOQOQ| 0000 0000

0000 0000 IOOI000 OOQOOQ| 0000 00000 b . d -
00000 OO0, 00000 O0QO0| 00000 O00QO| DCIS Evge nis der

8333 83899 39938 83988 8333 83392 A

s < 5malAufgabe 5512

00000 00000 |IO0O000 0O0000| 00000 00000 T, g8
00000 OO000| IO0000 OQQOOQ| 00000 OOQ0Q| IS} I’\Glb SO TOB p
00000 00000 IOO000 OOQOOQ| 00000 OO00Q 9
00000 OO00Q| 00000 OOQOQ| 00000 OO00Q| .
[OO000 OO000| (ele]e]e]e ] e]o]e]e]e] [OO000 OO00Y wie CIQS der

0-7=7%0 0-2=20 10-9=90  10malAufgabe.

2. Suche die Tauschaufgabe und l6se.

5+3=15 5+7=35 5+.5=125

5+4=20 5+9=45
3:5=15 F.5=35 5:5=25 4.5

=20 9.5=45

5.2=10 58 =40 510 =50 5+1=5 5.6 =30
2-5=10 8-5=40 10-5=5 1-5=5 = 6:5=30

3. Diese Kénigsaufgaben Y@sind leicht zu merken.

14 © Lernen mil Teo & Tia, G&G Verlag

Malaufgaben mit 9

M/lclaufgcben mit 10 kann ich gut.
& Wie soll ich die 9-mal-Aufgaben l5sen?

[©O000 00000 [DO000 00000 U .

00000 00000 00000 00000 Fir 9« 3 muss
coole cele 3 wegneh

35388 85858 59900 00600 man 3 wegnehmen.

00000 00000 00000 00000 ie vi

00000 00000 00000 00000 Uberlege, wie viel du
35599 86000 95509 86000 ieweil h {
38888 83338 i S jeweils wegnehmen musst.

[10-3=30]

Lsse die Malaufgaben. Zeichne am 100-Punkie-Feld wie Tia ein.

[COCOO CO0O0| [cocoo cooog [COC0O CO0O0| O 00000
00000 00000 [OO000 OOOOQ| 00000 OO0OO| O 00O
IO0000 OO0OO| [OO000O OO IO0000 OO0OO| [OO000 OQOOQ|
00000 OO0OO0| [o] iole| IO0000 OO0OO| (O O 00000
IO0O000 OO0OO0| 00 00000 IO0O000 OO0 O 00000
100000 00000 \e]elele] 0000 100000 00000 [OO000 00000
00000 OO0OO0| 000 00000 IO0000 OO0OO| (OO 0O O iole|
IO0000 OO0OO| [0 O 000Q| IO0000 OO0OO| (O 00 00000
100000 00000 e]elele]le) 0Q000| 100000 00000 [OOC00 00000
[e]e]e]e]e] [e]e]e)| [e]e]e) [e]e]e)|
104 =40 105 =50 103 =30 106 =60
[CO0C0OO CODO0| [s]e) [OO00O CO0O00| [coco0 o000 q
00000 00000 (O 00 OO 00000 OO0OO0| [OO000 OQOOQ|
00000 OO0OO0| [OO000 OQOOQ| 00000 OOOOK 00000 OQOOQ|
|IO0000 00000 [O o |IO0000 00000 [OO000 00000
IO0000 OO0 [OO000O 00000 IO0000 00000 [OO000 OOOOQ|
00000 00000 (00000 00000 00000 00000 [0O000 OQ00Q|
IO0000 00000 [0OO000 OQ0O0Q| 00000 00000 [OO000 OQOOQ|
IO0000 OO0OO0| [OO000 OOQ0O0Q| IO0000 00000 0000 O000Q|
100000 O00O0| |IO0000 O 008 00088 88888

Wie l8st man diese Aufgaben? Suche die Hilfsrechnung.

3.7 =63
10-%=70

94 =36 96 =054 3:-9=81
10-4=40 10-6=60 10-3=290
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Malaufgaben mit 4

o ‘Malaufgaben mit 5 kann ich gut.
Wie soll ich die 4-mal-Aufgaben l6sen?

(00000 00000

@

Fir 4 + 3 muss

man 3 wegnehmen. |
Uberlege, wie viel du 1
jeweils wegnehmen musst. E
2. Wie st man diese Aufgaben? Suche die Hilfsrechnung.
4+1=28 4-8=32 4-5=20 4+9 =36
5.7=35 £.8=40 5.5=95 5.9 =45
b4+2=8  4+4=16 4:3=12 be1=4 h-6=24
5.2=10 4 = .3 = 5.1=5 6=
3. Wie kannst du die Aufgabe (6sen?
Ich 6se die Aufgabe mit der Ta e bt =~ 47 =
16 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag

&

Malaufgaben mit 3

.r

//‘\[Mclaufgaben mit 2
& kann ich gut. Folie wird um 1 + 4 hinuntergeschoben.

f2-4-8 2+4=8 »bdazu—»3+4=12

Ich méchte 3 + 4 wissen. Die blaue

=10 — 5 dazu
=15

Die Kénigsaufgabe 2 mal hilft dir.

3+4=12 weil2+4 =8 und_4 dazu.
3+7=21 weil2+?=14und 7 dazu.
3+3=9  weil2+3=_6 und_3 dazu.
3+8=24 weil2+8 =16 und 8 dazu.
3:6=18 weil2+6 =12 und_6 dazu.

Suche die Tauschaufgabe und &se.

3¢1=3 3+4=12 3.2=6 3:.0=0 =27
13=3  4:3=12 2:3=6 0-3=0 9.3 =27
Nun kannst du schon viele Malrechnungen ésen.

2:%=14 103230 54220 9-3=2% 4-4=16
2+9=18 10-7=10 5<% =35 9+1=9 4+9 =36
2:3=6 10-4=40 5-2=10 9-0=0  4-5=20
2-8=16 10-6=60 5-9 =45 3.9 =381 4+8=32
© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 17

Malaufgaben mit 6

00000 00000

Ich habe 1 + 8 dazugegeben.
Nun sehe ich 6 + 8.
5+8=40—>8 dazu—>6+8 =48

88588 88566 385838 83388

100000 00000

00000 00000

00000 00000 00000 00000

4 =24 weil 54 =20 und _4 dazu.
6 =36 weil5+6 =30 und_6 dazu.
+8 =48 weil5+8 =40 und 8 dazu.
3=18 weil5+3 =15 und_3 dazu.
9 =54 weil5+9 =45 und 9 dazu.
5=30, weil5+5=25und 5 dazu.

3. Du kannst auch so tberlegen: 3 mal hilft bei 6 mal.

3:3=_9 verdoppleauf6+3 =18 3-8 =24 verdoppleauf6 8 =48
3+4 =12 verdopple auf6 + 4 =24 3 -6 =18 verdopple auf 6+ 6 =36
3-2=_¢6 verdoppleauf6+2 =12 3+9=2% verdoppleauf6 -9 =54
3+5 =15 verdopple auf6 +5 =30 3 -7 =21 verdopple auf 6 + # = 42

4. Suche die Tauschaufgabe und l&se.

6+1=6 6°8=48 6+2=12 6+3=18 67 =42
1-6=6 8-6=48 2:6=12 3:6=18  1-6=42

18 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag

Malaufgaben mit 7

Ich denke an 5 + 5 und *
dazu noch 2 + 5, also
insgesamt 7+ 5 = 35.

(00000 00000

5+ 3 plus 56000 60 022 5+ 8 plus
? . 8 IO0000 00000

O

0000

£5588 85859
i i
83333 83588 2 - 3 gleich 83338 23588| 2+ 8 gleich

CESEOREER 7> - 21 . s - s

(00000 00000

OO0|
58885 88888 5+ F plus
7.7 | (09000 00009

99832 99838 2+ 7 gleich

Fe7=49

8 56 plus

Welche Rechnungen kénnen dir helfen?
F+4 =28 Hilfer 5-4+2-4 #+3=21 HilferzB.5-3+2-3

#+9=63 Hilfe: 28.9:7  7:6=42 Hilfe:zB 5:6+2:6
#+2 =14 Hilfer 2B 27 #+10 = 70 Hilfe: 2B . 107

Suche die Tauschaufgabe und l&se.

7e4=28 7:3=21 7.2 =14 7.
4.7=28 3.7=21 2:%1=14 5

Nun kannst du schon viele Malrechnungen ésen.

5.7=35 10-3=30 3-4=12 5:3=15 4+4=16
3.9=27 2:7=14 9-7=63 9-1=9  4-9=36
4+3=12 F+4=28 6-2=12 2-4=8  1-5=5_
6+8=48 9-6=54 1-9=9  9.9=8] 5-8=40
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Malaufgaben mit 8

8 « 8 stelle ich mir so vor::\‘\z\g‘\g

5+ 8 = 40 und dazu noch E
3+ 8 = 24, also insgesamt [
8+ 8 = 64.

1. Lése die Aufgaben durch Vertauschen.

84 =37 8-.3=24 8+7=56 8:2=16 8+5=40
4+8=32 3-+8=24 7:8=56 2:8=16 5-:8 =40
8-9=32 8-1=8 8-6=483 8-10=80 8-:8 =64
9.8=72 1-8=18 6-8=48 10-8 =380

2. Suche die Tauschaufgabe und [8se.

1-8=8 1+3=23 1-6=6 Te4=_4 1-1=_12_
g.1=18 3.1= 6:1=6  4-1=4  F.1=7
2:8=16 2+3=_6 2:-6=12 2°4=_8 2-1=14
5.8=40 5-3=15 5:6=30 5-4=20 5-7=35
8.5 =40 .5 = 6.5 =130 .5 = 7.5 =35
10-8=80 10-3 =230 10-6=60 104 =40 10-%=1%
8+10=80 3-:10= 6+10 = 60 - 10 = 7-10 =70
3. Welche Rechnungen helfen dir2

9.6 =54 Hife: 10-6=60  9+3 =27 Hilfe:z.B 103
4'5=2QH|lfe 2B 5.5 7-3=1_’LHilfe:z_B_2-}+j-Z
5+9 =45 Hilfe: 2.B.10+9 4+6 =24 Hilfe:zB 26

7+8 =56 Hilfe: 2B 5-8+2-8 8+4=232 Hilfe:zB 44

4+9 =236 Hilfe: 2B 9.4 9+7 =463 Hilfe:2B 107

6+7 =42 Hilfe: 2B 5:7+1+-7 76 =42 Hilfe:z 6+
20 © Lernen mil Teo & Tia, G&G Verlag

Besondere Malaufgaben

Quadratzahlaufgaben

G @ =
=’ ¥ Nimm dein 100-Punkte-Feld
und stelle mit den beiden

Folien folgende Au

=

gaben dar:

L
S 2

[E< U, RN

w U
Sl

o N

Die Punkfe ergeben
immer ein Quadrat.

Wenn du mit O multiplizierst, ist das Ergebnis imm
- eine Zahl mal O oder O mal eine Zahl = 0 W)

1. 0-27=0 0-22=0 +0=0 0-0=20
0-9=20 36:0=20_ 0-325=0 33-0=0_
1.0=20_ 0-105=_0_ 10-0=20_ 0901 =10

Wenn du mit 1 multiplizierst, ist das Ergebnis imm!
- eine Zahl mal 1 oder 1 mal eine Zahl = die Aus:

2. 1-6=_6 92-1=92 0:1=20 18=_8_
3:1=3_ 1+54 =54 1M-1=11 22+1=22
3. Schau genaul Hier gibt es Mal-, Plus- und Minusaufgaben.
0+6=_10_ 20 -0=20 3-0=9_ 8:-0=_10
0+8=_8 4+0=_4 0-4=0 13+0 =13
14 -0 =14 1.2=2 1+0=_1_ 911 -0 =911
4. Finde passende Malaufgaben. Mégliche Lésungen*
be 6 =24 5 - 4 =200 9 -9 =81 3 - 4 =12
24 =24 4 -8 =32* 8 - 8 =64 9 -3 =2¥
8+ 3 =24 3 -+ 6 =18 4 -+ 4 =16* _F - 8 =56*
6 - 4 =24 9 -0 =0 5 -5 =125 6 - 6 = 36"
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1.

Gemischte Malaufgaben

Welche Malaufgabe erkennst du2 Schreibe sie auf und rechne aus.

Wie viele Murmeln hat Dani?

3:9=2¢

22 © Lernen mil Teo & Tia, G&G Verlag

3. Finde passende Malaufgaben.

Wie viele Beine haben Wie viele Fliigel haben

X

3 .2-=-6

5 Ameisen;g\
Hoe
30

5 .6 =

Wie viele Rissel haben
4 Elefanlen3

Wie viele Ohren haben
6 Hasen?

Wie viele Augen haben
8 Katzen?

3+ 3 =9 Schnecken

8+2 = 16 Ameisen

3+4 =12 Blumen

3+5 =15 Blumen 24 = 8 Wiirmer 1

+ 1 =1 Vogel
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Rechengeschichten mit Malaufgaben

. Was ist passiert? Schreibe die Rechnungen auf und rechne sie aus.

Erfinde eine passende Geschichte.
@q.

Rechnungen: Rechnungen:
3-2=6 2-2=4 2-2=4 2-0=0
Geschichte: DieSchneckehat  Geschichfe: AlleKugelnwurden

2 Erdbeeren gegessen.

_gegessen oder sind geschmolzen.

Rechnungen:

43 =12 6-3=18

Geschichte: EineBiencistauf jeder  Geschichte: o} =
Blume dazugekommen. Euromiinzen geschenkt.

Blumenbeete: Schreibe die Rechnungen an und 8se sie.
a. In einem Blumenbeet stehen 8 Tulpen nebeneinander.

Es gibt 4 Reihen. 4+ 8 = 32
b. Im néchsten Blumenbeet stehen 6 Lilien nebeneinander.

Es gibt 7 Reihen. 1-6=42

c. Im dritten Blumenbeet stehen 9 Rosen nebeneinander.

Es gibt 2 Reihen. 2:3=18
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Sachaufgaben in der Schulklasse
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1. In einer Schulklasse stehen 7 Banke. Bei jeder Bank sitzen zwei Kinder.

Wie viele Kinder sind in der Klasse?
7.2=14
Antwort: Es sind _14_ Kinder in der Klasse.

2. Die Hélfte der Kinder sind Médchen. Wie viele Médchen sind in der Klasse?

14 22 =%
Antwort: Es sind _ 7 Méadchen in der Klasse.

3. Wie viele Buben sind in der Klasse?

Antworl: Es sind _*_ Buben in der Klasse.

4. Auf jeder der 7 Bénke liegen 4 Biicher.

Wie viele Biicher liegen insgesamt auf den Bénken?
?-4 =28
Antwort: Es liegen insgesamt 28 Biicher auf den Banken.

5. Jedes Madchen bekommt 5 Kartchen mit unterschiedlichen Rechnungen.

Wie viele Kértchen hat die Lehrerin ausgeleilte
7+5=35
Antwort: DieLehrerin hat 35 Kartchen ausgeteilt

6. Jeder Bub bekommt ein Arbeitsblalt. Wie viele Arbeitsblétter werden ausgefeilt?

?-1=7
Antwort: Eswerden 7 Arbeitsblitter ausgeteilt
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Sachaufgaben Obst und Gemiise

Fir den Transport werden die Erdapfel in Sacke gefiillt.

Ein Sack wiegt 5 Kilogramm. )

1 Sack 2 Sécke 4 Sacke 5 Sacke 8 Sacke 10 Sécke

5 kg 10 kg 20 kg 25 kg 40 kg 50 kg

In eine Eierschachtel passen 6 Eier. L Q

1 Schachtel |3 Schachteln | 5 Schachteln | 6 Schachteln | 8 Schachteln |9 Schachteln
6 Eier 18 Eier 30 Eier 36 Eier 48 Eier 54 Eier

In einem Netz sind 8 Orangen.

1 Netz 2 Netze 4 Netze 6 Nelze 7 Netze 9 Netze

8 Orangen | 16 Orangen |32 Orangen |48 Orangen |56 Orangen |72 Orangen

=

In einem Karton haben 9 Gurken Platz. |

1 Karton 2 Kartons 3 Kartons 6 Kartons 8 Kartons 10 Kartons

9 Gurken 18 Gurken |27 Gurken |54 Gurken |72 Gurken |90 Gurken

In einer Packung befinden sich 7 Apfel. ’ ﬁ

\o )

1 Packung 3 Packungen | 4 Packungen | 6 Packungen | 7 Packungen | 8 Packungen

7 Apfel 21 Apfel 28 Apfel 42 Apfel 49 Apfel 56 Apfel

In einem Sackerl sind 4 Birnen. L%

1 Sackerl 2 Sackerl 5 Sackerl 7 Sackerl 8 Sackerl 10 Sackerl

4 Birnen 8 Birnen 20 Birnen 28 Birnen 32 Birnen 40 Birnen
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Sachaufgaben Einkaufen fiir die Schule

1. Finde Malrechnungen. Schreibe sie auf und rechne sie aus.

= Beispiel: 2 +2 = _4
@ 2:2= 4

= 1+1 =1 Schere
4«3 = 12 Bleistifte 3+2 = 6 Kleberollen
3 -1 =3 Fiillfedern 5+ 5 = 25 Tintenpatronen
3+9 =27 Sticker 33 =9 Pinsel
1-0=0 2 - 10 = 20 Buntstifte

2. Suche die Malrechnungen und beschreibe sie.

Beispiel: 2 + 2 Zwei Packungen mit je zwei Radiergummis.

Drei Packungen mit je neun Stickern.

Vier Packungen mit je drei Bleistiften.

Fiinf Packungen mit je finf Tintenpatronen.
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Sachaufgaben Geometrie und Mal3e

. Wi rfel: Verbinde.

Vier Wi.'lrfel haben ____ Flachen. 40
Fﬁnf Wijrfel haben ____ Ecken. 64
Sieben Wiirfel haben ____ Flachen. 24
Acht Wiirfel haben ____ Ecken. 42

. Flachen: Richtig oder falsch? Kreuze an. Stelle falsche Ergebnisse richtig.

richtig | falsch | richtig ist

Acht Rechtecke haben 16 Ecken. x 32
Acht Dreiecke haben 24 Ecken. X ﬂ

Sieben Quadrate haben 49 Ecken. X 28
Neun Rechtecke haben 36 Seiten. X
Sechs Quadrate haben 36 Seiten. x 24

®

. Wegstrecken: Tina geht mit ihrem Hund jeden Tag genau 2 Kilomeler spazieren.
Wie viele Kilometer geht Tina in einer Woche? 14 km
Die Mama von Tom féhrt mit dem Fahrrad in die Arbeit.
Eine Strecke betragt 4 Kilometer. 40 km

Wie viele Kilometer féhrt sie in einer Arbeitswoche (= 5 Tage)?

14

Hinweis: Sie {ahrt zur Arbeit und auch wieder nach Hause.

o

Die Zwillinge Samu und Sina kommen mit dem Bus zur Schule.
Die Strecke von der Hallestelle zur Schule ist 3 Kilometer lang.
Wie viele Kilomeler fahren die Zwillinge in einer Schulwoche (= 5 Tage)2

Hinweis: Sie fahren mit dem Bus auch wieder nach Hause. 30 km

. Tia und Teo helfen bei der Ernfe.
a. a) 48 Kirbisse, b) 56 Kiirbisse, c) 64 Kirbisse
b. a) 20 Gurken, b) 50 Gurken, c) 100 Gurken
c. 81 Salatkdpfe
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1.

Einmaleins-Aufgaben finden

Die bunten Felder stellen Einmaleins-Aufgaben dar.
Schreibe sie auf und rechne aus.

2:4=8 4e1=4 2:2=4
4:3=12 64 =24 4.8=13
2.9=18 2:3:=6 4+5 =120
5.3=15 1-5=5 3-1=3
1-1=1 3.3=9 3.9=77
4.2=8 1ok =4 2.9=18
410 = 40 8-7=56 5-3=15
6:1=¢6 2:3:=4¢ 3.3=9
6.9 =54 2:6=12 2:1=2

© Lernen mif Teo & Tia, G&G Verlag
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Malaufgaben Rechteck und Quadrat

. Wie viele Plétichen passen insgesamt in das Rechteck oder in das Quadrat?
Zeichne ein.

Schreibe eine Malaufgabe auf und rechne sie aus.

Gibt es noch eine andere passende Malaufgabe? Welche?
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